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PLANIFICACAO ANUAL (aulas de 50 minutos)

22 Feira 4 2 Feira 52 Feira
Ne de aulas
Periodo N2 N2 N2
N2 Semanas N2 Semanas N2 Semanas Previstas
aulas/semanais aulas/semanais aulas/semanais
10 12 3 11 3 13 3 108
22 13 3 12 3 13 3 114
32 4 3 6 3 6 3 48
TOTAL 270
5 N2 aulas N2 Testes
MODULO TOTAL
TeT/P e/ou Projetos
M6 — Estruturas de Dados Dinamicas 36 1 36
M7 — Tratamento de Ficheiros 36 1 36
M8 - Conceitos Avancados de Programacao 24 1 24
M9 - Introduc¢do a Programacao Orientada a Objetos 36 1 36
M10 - Programacdo Orientada a Objetos 42 1 42
M11 - Programacao Orientada a Objetos Avancada 36 1 36
M12 - Introducdo aos Sistemas de Informacao 24 1 24
M13 - Técnicas de Modelacdo de Dados 36 1 36
TOTAL DE TEMPOS ESCOLARES 270
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UNIDADE AmBITO DE g Numero
i > CONTEUDOS
DIDACTICA | CONTEUDOS tempos
e Compreender 0 conceito de apontador
e Conhecer as regras de declaragdo de apontadores
o Identificar as operagdes para manipula¢ido de apontadores
Estruturas de . A .
3 e Utilizar estruturas dinamicas lineares
Modulo 6 Dados o A 36
N o Distinguir apontador de estrutura dinamica
Dinamicas o . oA : .
o [dentificar os tipos de estrutura dindmica - Pilha e Fila de Espera
e Dominar as operagoes basicas sobre lista
o Conhecer as regras da declaracgdo de ficheiros
o Identificar as operacoes definidas para a manipulacao de ficheiros
e Dominar técnicas de processamento de ficheiros
e Elaborar programas que recorram a ficheiros como suporte de
dados
. o Conhecer as operacdes especificas para manipular ficheiros de
Médulo 7 Tratamento
de Ficheiros texto 36
e Dominar as técnicas de processamento de ficheiros de texto
e Elaborar programas que recorram a ficheiros de texto como
suporte de dados
e Ser capaz de tornar persistente a informagdo necessaria a
execucdo do programa
¢ Entender as especificidades da programacdo em ambiente grafico.
o Constatar as diferengas entra a programacdo procedimental e a
) programacao por eventos.
. Conceitos . ~ . .
Moédulo 8 e Conhecer a interface de programacdo do sistema operativo.
Avancgados de ) ) ‘s 24
N e Tomar conhecimento dos problemas associados a interface com o
Programacao - . C o .
utilizador no desenvolvimento de aplicagdes para ambientes
graficos.
o [dentificar as diferencas entre uma Linguagem Estruturada e uma
Linguagem Orientada por Objetos;
Introducio a ¢ Adquirir a nogdo de objetos e sua classificacio;
, Programaca e Adquirir as nocdes de classe, tipo, métodos, comportamentos e
Moédulo 9 ogramagao Cedn . ‘ P P 36
Orientada a instancias;
Objectos * Representar esquematicamente uma classe;
e Compreender o conceito de encapsulamento de dados.
¢ Definir relagdes entre objetos;
Programacio e Conceito de Heranga e Polimorfismo;
Médulo 10 | Orientada a e Métodos Virtuais e Virtuais Puros; 42
Objectos e Representar esquematicamente diagramas de classes.
e Fazer o tratamento de erros de uma maneira estruturada.
Programacio ¢ Virtualizar fluxos de dados através do conceito de Stream.
Médulo 11 Orientada a e Manipulagdo de Streams em diversos contextos. 36
Objectos e Estruturar uma solug¢do usando o paradigma da programacao

Avangada

orientada a objetos




e Perceber a necessidade das bases de dados.

¢ Adquirir o vocabulario minimo relativo as bases de dados.

Introducio o Sistemas de gestdo de bases de dados.
Modulo 12 | aos Sistemas * Os modelos como métodos de concegao de sistemas. 24
de Informacao e Modelos utilizados na gestdo de bases de dados (Relacional,
Hierdrquico, Rede).
o Conceitos basicos
o Planificar a estrutura de bases de dados relacionais
o Representar graficamente as relacdes existentes na base de dados
o Utilizar um programa de gestdo de bases de dados para a
organizacdo da informacgao
Técnicas de * Os modelos como métodos de concegdo de sistemas
Moédulo 13 Modelagdo de o Relagdes entre tabelas 36
Dados e O modelo ER (entidade-relacdo) para representagio grafica de
bases de dados:
¢ Integridade e consisténcia de bases de dados
¢ O papel da normalizagdo no desenho de bases de dados
o Normaliza¢do
Total 270
Periodo Modulos a lecionar TeT/P Total
Médulo 6 36
Mdodulo 7 36
10 108
Médulo 8 24
Mddulo 9 12
Médulo 9 (continuagdo) 24
Médulo 10 42
29 114
Mddulo 11 36
Médulo 12 12
Médulo 12 (continuagdo) 12
3¢ 48
Moddulo 13 36
Total 270




